
Аннотация рабочей программы дисциплины  

 

Цифровые технологии в ювелирном дизайне  

 

Цель освоение дисциплины:  

Формирование компетенции в области сквозных технологии, работы с программными 

продуктами в рамках профессиональной деятельности, а также получение знаний о 

современных тенденциях рынка и потребностях разных целевых аудиторий.  

 

Формируемые компетенции:  

ОПК-4 Способен участвовать в разработке прикладных программ при решении задач 

проектирования художественных материалов, художественно-промышленных объектов и 

технологий их изготовления;  

ОПК-5 Способен принимать обоснованные технические решения в профессиональной 

деятельности, выбирать эффективные и безопасные технические средства, и технологии 

изготовления художественных материалов и художественно-промышленных объектов;  

 

Содержание дисциплины:  

3 семестр:  

Раздел 1: Современные цифровые технологии в изготовлении ювелирных изделий и 

художественно - промышленных объектов.  Системный и сравнительный анализ 

современных цифровых технологий, используемых при создании и разработке проектов 

ювелирных изделий и художественно-промышленных объектов. Изучение вариантов 

применения современных цифровых инструментов-помощников в проектировании 

камнерезных изделий. Разработка пути использования и замены операций современными 

цифровыми инструментами на примере собственно разработанных изделий. 

Раздел 2: Smart Products и будущее технологии в ювелирном дизайне и дизайне 

художественно - промышленных объектов. Системный анализ возможностей применения 

технологии Smart Products. Применение технологии в сочетании с Искусственным 

Интеллектом. Плюсы, минусы, сложности и особенности технологии. Распространение в 

ювелирном дизайне. Разработка концепции smart изделия с решением конкретно 

выбранной задачи. 

Раздел 3: Искусственный интеллект и его применение при создании и разработке 

проектов художественно - промышленных объектов. Системный анализ возможностей 

применения искусственного интеллекта при создании и разработке проектов 

художественно-промышленных объектов. Варианты применения представленной 

технологии при разработке проектов ювелирных изделий и художественно-

промышленных объектов. Разработка концепции простого и сложносоставного объекта 

проектирования с использованием технологии. 

Раздел 4: Использование нейросетей при разработке проектов художественно - 

промышленных объектов. Программы помощники. Системный анализ возможностей 

применения нейросетей при создании и разработке проектов художественно-

промышленных объектов. Варианты применения представленной технологии при 

разработке проектов ювелирных изделий и художественно-промышленных объектов. 

Применение современных цифровых инструментов-помощников при разработке 

концепции. Разработка простого и сложносоставного объекта проектирования с 

использованием нейросетей. 

Раздел 5: NFT – как новый способ реализации и продвижения проектов ювелирных 

изделий и проектов художественно - промышленных объектов.  NFT как новая реальность 

художника. Что это такое? Плюсы и минусы? Регистрация и продвижение. Актуальные 

направления и тенденции рынка. Разработка концепции коллекции ювелирных изделий 

или художественно промышленных объектов для размещения на маркетплейсах. 
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